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1. Intoduction
まったくのトーシローがプログラマ歴4ヶ月でアプリ開発

・ワリカン ・DOTCH ・GMAPｘGMAP ・BenList

作成したアプリ



2. Profile
・出版社編集長（14年）映画の英語シナリオ本を出版

・アメリカ大学院に留学

　

・某有名美容室の店舗管理　・塾講師　・整体師

主な仕事　翻訳、DTP (Illustrator Phoshop QuarkXPress)
顧客(DB)管理　FileMaker

　 
英語教授法（TESOL）で修士号を取得



2. AppInventor2 とは

ブロックを組み合わせてAndroid アプリを開発することができる。
ブラウザ(Chrome)があればアプリが作れる！

Google が開発し、2010年12月に一般公開。2011年12月に公開終了。
それを MIT が引き継ぎ、2013年12月に AppInventor2 に。

・ビジュアルプログラミング言語

・MITが提供



デザイン画面



ブロック画面



3. AppInventor2 とは

- 制限がある（デザインの制約）
- エラーの特定が難しい
- 動的なプログラム

- シンプルゆえにパワフル　すぐにアプリが作れる
- 実機で動作確認が簡単にできる（エミュレータは・・・）
- プログラミングの基本的な概念を学べる（変数、関数など）
- 加速度センサー、FBに投稿など、ほとんどの機能が付属（8割程度）

・良い点

・改良希望点



4. 開発したアプリの紹介

・BenList



5. Conclusion

まずアプリを作ることで挫折なし、アプリ開発を加速。慣れてきたら、ネイティブの
開発への移行もよし、AppInventorで開発を続けてもよし。

・AppInventor2 は超おすすめ

開発日記つけてますので、よかったら見てください♪

  Blog  http://ikeyuji/tumblr.com/
  Facebook  Ike Yuji

ぜひ友だち申請してください。アプリ開発の情報交換しましょう♪

・最後に

目的がぶれない。言語(プログラム)は手段であって、目的ではない。



ご清聴ありがとうございました。


