
          作 物理演算   
敵 処理編

       年  月  日   



                

                                              

      



今回  
敵 処理 実装
 行       



今回 画面的  変     



敵 処理 気     

敵 倒       条件 

    一定以上 高   落   死    

建造物 倒  挟   死    

          表現     



 前       点 改良 

今             
 自    動  止     
    建造物   動    
               

  気持 悪      治    



本来    

敵 建造物 自    動  止    
        
 厳密    止    数秒       
        今 無視



      処理実装
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事前 準備
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関数 中身
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 画面外 出  永久 落下    一生 
                 修正



  本題 敵 衝突          

敵    一定 衝撃         
言 換    敵   自身      加     力   反対方
向  力 加            

高      落   
地面 衝突  力

何        押  
 力 挟    



  少 思案   

  方       

     敵          力 取得   
 新      力 取得   
    力      反対     一定 強      死 

   感  予想 



  実装     次回    



次回 物理演算        
敵 処理編



                

                                              



 清聴            


