
  

第０回　Arduino入門

Unityをセンサとつなげて遊んでみよう

プレゼン　ｂｙ　いっちー



  

１．自己紹介

● 石川県生まれ　その後　関西へと移る
● 大学では　エレクトロニクスを専攻

プログラムは履修せず
● 就職　回路の設計に従事

プログラムはしない
● 転職（静岡へ）　センサ部品の開発に従事

特にプログラミングはせず

→なぜアプリ部に？



  

２．なぜアプリ部に（回答①）

● Oculus　Riftの存在

体験したらすごいので購入した。
ぜひとも何か作りたい！



  

３．なぜアプリ部に（回答②）

● IoT（Internet of Things）の盛り上がり

「www.pubnub.com」より

今後はすべての物がInternetにつながる。
センサもネットから制御からされる!?

ならば回路屋もプログラムを学ばねば！



  

● そもそもセンサってUnityとつながるの？

→つながります。

→マイコンって?
作成例．PICマイコンで加速度センサのデータを受け取りPCに送信

４．Unityとセンサをつなげる



  

５．マイコンとは

● マイクロコントローラ(microcontroller、MCU、μC)
は、コンピュータシステムをひとつの集積回路に組
み込んだものである。 ※Wikipediaより

「Psocマイコン」
Cypress社

「PICマイコン」
Microchip社

「H8マイコン」
ルネサス社

「AVRマイコン」
Atmel社

「LPCマイコン」
NXP社

→たくさんあるよ。
　 どれをつかう？どうやって使う?

※秋月電子通商HPより



  

● 電子回路初心者でもすぐはじめられる。
● 値段は　ややぼったくり　安い。
● プログラムが簡単。

シンプル、設定不要、豊富なライブラリ

６．Arduinoの特徴1

＋ PCに
つなぐだけ

「Arduino UNO」　¥2940
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７．Arduinoの特徴2

● マイコン（AVR）、プログラム書込みライター、

電源回路、USB接続回路、発振器が一括搭載

● 何度も買うと高い（部品を個別に買えない…）。
● 柔軟性に乏しい（小型化できない…）。

ただしデメリットもあるよ

書込みライター不要 周辺回路作成不要



  

８．必要なものは？

その他部品　　etc…

Arduino UNO
USBケーブル
（A-Bタイプ）

ブレッドボード ジャンパーピン



  

９．Arduno他の購入

● Arduino　UNOは電子部品屋・ネットから

電子部品のお店で

ネットで

秋月電子通商
マルツオンライン
千石電商
ストロベリーリナックス
共立エレショップ　　etc…

マルツパーツ



  

では Arduino をはじめよう

私は先月から始めました。

ご清聴ありがとうございました。



  

おまけ

● MESHでもっと簡単に

センサがiOSで使えるらしい。


	ページ 1
	ページ 2
	ページ 3
	ページ 4
	ページ 5
	ページ 6
	ページ 7
	ページ 8
	ページ 9
	ページ 10
	ページ 11
	ページ 12
	ページ 13

