
          作 物理演算   

軌跡 点線 入    編

       年 月  日   



前回     

静止   
自動的 初期化



                

                                              

      



今回 軌跡 点線 
      



今回   

    引 張    

飛      軌跡    



   起動   
                   実行 



   必要 処理 考    

 点 打 
     座標     



 点 打 

何      画面上 任意 位置 複数 点 打             
      

    最近    開発 基礎的       基本図形 描画     
便利 機構         

cocos2d-x     便利       方    探 前 以下     
引 張 線 使       思    

DrawNode   

点 線 三角形 四角形   以上 多角形
   描画         



        見   
    調          感  点 画面上 任意 位置 表示   
模様 

auto draw = DrawNode::create();
draw->drawDot(Vec2(100,60), 10.0f, Color4F(1.0f, .6f, .5f, 1.0f));
// drawDot 引数   位置, 半径, 色 指定   

     少 突 込  複数 点 打   場合             

auto draw = DrawNode::create();
draw->drawDot(Vec2(100,60), 10.0f, Color4F(1.0f, .6f, .5f, 1.0f));
draw->drawDot(Vec2(200,20), 10.0f, Color4F(1.0f, .6f, .5f, 1.0f));
draw->drawDot(Vec2(300,50), 10.0f, Color4F(1.0f, .6f, .5f, 1.0f));

   簡単 複数drawDot 呼 出         



         

    座標 一定間隔 取得               座標 取得 
         方法    

auto* charSprite = (Sprite*)this->getChildByTag(CHAR_OBJTAG);
//charSprite->getPosition() 取得    

後 一定間隔   位置 点 描画      

      今回      単位 点 打        



           
       

   画面 実     漫画 同      秒間   回   高速 表示 
            転                          
    秒間     数 異       

 秒間 何     描画          速度 表 単位   FPS 使
     例  1秒間 60      60fps      

      開発    重要 概念 覚      



      軌跡 打 用                   描画    追加
             

                            
 
   
   
   
      描画    追加        
                                   
                               
                         
   
   
   
   
 



 新         変数 追加 適切 位置 初期化      

                                  
 
                                                                                
                          
       存在  場合     中           更新

  省略  
          
             
                                            
            飛  済 
                                      
                                            経過
             
                                             
                   点線 一定間隔 打 
                                                                                        
                                      
                   正常 取得     点 描画
                                                                                 
                                                                                           
                 
             
            
               動作 止      判定  
                                                                         
                                                                        
                                        
                       
                              
             
              
            飛  前
            
         
     

    
 

           



             

         特徴

描画 過去    蓄積     挙動         過去描画       
   描画  続    

   補足    引 張 線  本  毎回      毎    
                    呼 出         



実行      



    

    引 張    

飛      軌跡    



      

点    出         次 回   
        



   

         基本図形 描画         
         基本図形描画 蓄積    

              漫画     
         開発 言葉     高
速      行       秒間    
   場合          



次回 物理演算        
軌跡 点線 入     編



                

                                              



 清聴            


