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・自動で移動するNPCが作れるよ。
・障害物を自動で避けながら目標地点にキャラを
移動させるなんてこともできるよ。
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オフメッシュリンク（Off-Mesh Link）
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ナビメッシュ障害物（NavMeshObstacle）
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それじゃ順番に見ていきましょう
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１.オフメッシュリンクを
手動で作成



��������

© monolizm LLC

{�������}sÊnta]jq`P
.�( 4:B �Ksýh4
=renjohoo�`-L: `mxCof

·a.( 4:B �KyĬa

オフメッシュリンクを手動で作成
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?Za.�( 4:B �K`OffMeshLinkコンポーネントsĀ¨4

オフメッシュリンクを手動で作成

Start`自分のGameObject(Transform)、
End`もう片方（移動先）のGameObject(Transform)
sÏĂoo4
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オフメッシュリンクを手動で作成

C]bPaZialb`Bakeooui7



��������

© monolizm LLC

Unityで動作確認！
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２.オフメッシュリンクを
自動で作成
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オフメッシュリンクを自動で作成
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オフメッシュリンクを自動で作成



��������

© monolizm LLC

3�MA"�KAG)xv��xa��C ��s¬gP
. ) I�K ��4!!�2 -#�1A)C-ÃġaP
Drop Height ] Jump Distance `ûsČp��C 4

オフメッシュリンクを自動で作成

Drop HeightbP
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Jump DistancebP
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オフメッシュリンクを自動で作成
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Unityで動作確認！
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３.ナビメッシュ障害物
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AddComponent > Navigation > NavMeshObstacle

ナビメッシュ障害物
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ナビメッシュ障害物

Carveプロパティにについて4
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ナビメッシュ障害物
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Unityで動作確認！
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４.移動コストについて
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移動コストについて
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５.NavMeshAgent利用時の注意点
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NavMeshAgentはGameObjectの移動を行う。

sa�P.�( 4:B �Ks ĉlTo²čsÒvtóa
���U���]ĊÓ`Îb]P競合が起こり正常な
動作にならない4
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■現時点での問題点
・オフメッシュリンク間の移動が不自然
スーッと移動しちゃってるね。
＞スクリプトで制御すればなんとかなる

・自動でオフメッシュリンクを作ると、
飛び降り側は作成できるが、飛び乗り側が作成されない。
＞飛び乗りは手動で作成する
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■まとめ
オフメッシュリンクsħĤopcPCmkoü¸s
3�-f ĉ©č`7

ナビメッシュ障害物yPĉhà®ĖiÊç©č7
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ご清聴ありがとうございました


